5 – Como é uma rede grande, o ideal era utilizar GigaEthernet no backbone (até o roteador, ou se tivesse um servidor atrás do roteador). E utilizar fast-Ethernet nos switches. Ethernet seria muito lento pois a rede é grande. ATM não é muito utilizado hoje em dia e é uma tecnologia mais cara. 

6 – Seria bom utilizar uma máquina como roteadora da rede. Seria vantagem utilizar compartilhamento para todo o condomínio, pois todos repartiriam o preço por uma conexão de banda larga. Para 36 apartamentos uma conexão de 2Mbps seria suficiente, pois daria 56Kbps para cada apartamento. Mas se quisessem uma conexão mais rápida poderia ser usado um link de 8Mbps. Seria melhor usar serviços de um provedor, pois não valeria a pena fazer um provedor para uma banda de apenas 2-8Mbps, que com ADSL já atenderia.
7 – IP fixo é um IP que não muda. Por exemplo, quando você tem uma conexão fixa com um provedor e tem serviços rodando em um servidor se precisa de IP fixo. IP dinâmico muda toda vez quem você se conecta em um servidor. Isto acontece com conexões residências que não rodam serviços. IP falso é o utilizado em uma subrede. IP verdadeiro é aquele registrado em que se pede para uma organização que controla a distribuição de IP’s.

     Para a divisão da rede, com o roteador tendo 8 interfaces, colocaria cada 2 andares em uma interface e 2 interfaces teriam 3 andares. Cada interface teria um IP do tipo 10.0.0.1, 10.0.1.1, 10.0.2.1 e assim por diante. A máscara de subrede seria 255.255.255.0.As máquina teriam IP’s com os três primeiros octetos iguais ao da interface que estão conectados (ex: Interface: 10.0.0.1, máquinas : 10.0.0.X).

CAB ESTRUT

1 – Temos o exemplo no desenho de um laboratório com duas mesas. Nelas teriam alguns pc’s. Seria ideal o uso de cabeamento estruturado pois se quisermos mudar máquinas de lugar nas mesas seria apenas tirar ela de um lugar e colocar em outro que já tenha uma tomada que é só engatar o cabo. Tudo continuaria funcionando normalmente.

2 – Área de trabalho é um espaço onde se coloca a máquina que deve ser ligada ao cabeamento. Deve ter no mínimo 9m².
Cabeamento Horizontal são os cabos que vão do gabinete de fiação até as áreas de trabalho.
Cabeamento de Backbone  consiste no meio de transmissão, nos conectores de cruzamento intermediários e principal, e nas terminações mecânicas, todos usados para interligar os armários de telecomunicação, as salas de equipamentos e as instalações de entreda dentro de um edifício. Também inclui o meio de transmissão usado para interligar edifícios distintos.
Gabinete de Fiação é onde ficam os hubs/switches e onde são ligados os cabos da rede.
3 – Manutenção e mobilidade.

QoS

4 - As redes permitem compartilhamento de banda pois dividem o tráfego em pacotes, logo, cada sessão envia seu tráfego de forma intercalada com as outras aplicações, compartilhando a banda.
5 – a) Pessoas se comunicando em grupos (Ex: cruzar chamadas)

b) Chat
c) Telefone

d) Vídeo-Conferência

6 – Latência é o tempo que um pacote demora para chegar no destino. Jitter é a variação dessa latência. Skew é uma defasagem que ocorre quando temos, por exemplo, áudio e vídeo sendo transmitidos. Quando um chega “mais cedo” que o outro, ocorre essa defasagem, ou seja, o vídeo é mostrado antes que o som ou o som antes que o vídeo. 

7 – Que elas estão convergindo para um mesmo meio físico, ou seja, tudo que pode ser transformado em bits pode passar pelo mesmo meio. Mas cada tipo de dado demanda necessidades diferentes (latência, Jitter, Skew).

MULTICAST

8 – O unicast é transmitido de uma máquina para outra, ou seja, o pacote soh faz um caminho. Multicast o tráfego se dá de uma máquina para um grupo, isto é, o transmissor transmite e o pacote se alastra pela rede para chegar nos vários receptores.

9 – Vídeo-conferência, conferência com voz, transmissão ao vivo de algum vídeo.
10 – É um túnel utilizado para passar tráfego multicast por roteadores que não suportam esse tipo de tráfego. Ele faz um túnel entre dois pc’s em modo unicast e esses pc’s serão encarregados de passar o tráfego para o resto da rede de maneira multicast (pois os roteadores não suportam).
