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Normalizado pelo Y
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(X,Y,Z) são pesos das cores primárias para encontrar a cor C

C = X R + Y G + Z B

Cromaticidade (independente da luminosidade) é definida pela 
normalização dos valores

x = X / (X+Y+Z)  y = Y/(X+Y+Z)  z = Z/(X+Y+Z)

x+y+z=1 E (X+Y+Z=1)  define plano pertencente ao espaço CIE
(projetado no plano XY) define o diagrama de cromaticidade
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•Cores puras 
(monocromáticas)
•Cores padrão (exemplo 
x=0.31 y = 0.316)
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Branco padrão CIE C 
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B

C

A

Cor dominante de A é B
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B

C

A

Cores complementares A e B
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C

I

Adição de cores I e J

J
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K

C

I

J

Cor K – possibilidade de
geração de várias cores
IJ e K
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K

C

I

Gamut de cores entre I, J e K 

J
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B

C

A

Cor dominante de A é B.
Qual a cor dominante de
F?

F

G
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B

C

A

Cor dominante de A é B.
Qual a cor dominante de
F?
Complementar da
dominante de A, ou seja
complementar de B

F

G
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B

C

A

Cor dominante de A é B.
Qual a cor dominante de
F?
Complementar da
dominante de A, ou seja
complementar de B

F

G

Purple region, purple line, 
non-spectral regions
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NTSC
R: (0.67,0.33)
G: (0.21,0.71)
B: (0.15,0.08)

Monitor Típico
R: (0.6064, 0.3379)
G: (0.2919,0.5693)
B: (0.1496,0.0732)

Impressora??
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• Modelo aditivo usado nos
monitores dos computadores
• Possível transformação de
um espaço de cores em outro
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• Ciano, amarelo e magenta
(complementares de RGB)
• subtrativo
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• Hue Saturation Value
• Hue Lightness Saturation
(deformação do espaço RGB)
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